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1.

DESCRIZIONE GENERALE.

1.1 Principio di funzionamento.

Unaimmegine di rifeimento digitdizzata in dta definizione ed aggiomeaa con cadenze programmabli viene
confrontata in tempo rede con qudle che la sguono ; I'eventude differenza superiore ad una soglia
progranmda determinalo gato di dlame dd MOTION DETECTOR

che esegue le ssguenti operazioni :

1.

W

visudizzazione sl monitor di savizio ddl' immeagine in tempo rede proveniente  ddla tdecamera che ha
rilevao la diffeenza ; nd caso che piu  tdecangre dano in dlame le loro immagini compaono
ssquenzidmente sul monitor permettendo di trattare anche intrusioni di tipo multiplo. 11 tempo ddlla ssquenza
€ programmebile per dascuna tdecamera. SUl monitor sono visudizzati | numen assodati  dle tdecamere
dlarmate ed il mativo che hagenerato I'dlame:

“ALLARME MOVIMENTO "’

oppure

“ ALLARME ISTOGRAMMA” causato daecoessva uniformitd ddle immagini ( nebbia, guegto a
diaframmi , cattivailluminazione o intarruzioni cavo video ).

. memoarizzazonein 4 memore d parcheggio ddlaprimaeddl’ utimaimmegined dlame piu due immegini

intermedie  opportune scritte e numerazioni le rendono didtinguihili tra bro. Queste immeagini (1 0 4 per
clascuna tdecamera sotto controllo ) rappresentano le fas piu’ ienti ddI' dlarme e garantiscono , anche a
brevissma diganzaddl'evento, lasuacorretta interpretazione e latempedtivitd ddle  contromisure;

. visudizzazione e memarizzazione ddla poszione e ddlatragttoria seguita ddl’ intrusore ;
. segndazioni degli dlarmi ad eventudi digpoditivi estemni tramite intefecda seide RS-232C (0 RS-485),

interfaccia pardida tipo CENTRONICS ed eccitazione di rd€  ( uno generde ed uno per dascuna
tdecamera) ;

. segndazione degli dlarmi mediante leds sul panndllo e buzzer .

Sofidicate tecniche di daborazione immagine rendono il motion detector M DD/V 4 particolarmente effidabile per
lasorveglianzain eterno ; traqueste:

- filtro recurgvo a media scorrevole per diminazione degli dlarmi impropri dovuti amovimenti - ripetitivi come

neve, forti pioggie, oscllazioni pai di sostegno tdecamere o variazioni garerdi di - luminogtd

correzione ddll' effetto prospettico ;



diminazione degli dlarmi che hanno interessato und areattroppo  vedtaper templ brevi (fulmini, flash, fari di
automohili ecc.).

E posshile indltre determinare la direzione e la vdodtd di un movimento per diminame I' dlame qualoras
gpodi daunazona ad un'dtrain un tempo predetermingato (tempo di predlarme).

I MOTION DETECTOR MDD/N4 puo essere senghile ndl'intero campo utile della tdlecamera oppure s
passono creare aree di mascheratura ddl' dlarme dimengonahlli e poszionabili a piacere sullo schermo mediante
I MOUSE ; tdi maschere consentono I' diminezione da fag dlami causati dazone di naturde movimento (
dberi, drade, cancelli ecc. ). Possono essere credti 4 MODELLI DI MASCHERATURA per dascuna
tdlecamera; ogni moddlo € ativabilein due mod :

orologio interno con 4 fasce giormdiere ( gesione differenzatra  giorno/notte o lavoro/pausaecc. ) ;

4 comandi esterni ( gestione particolari operazioni sul campo o trangti di rondaecc.).

Tramite il comando CYCLE € posshile ddlitare il cddaggio ddle tdecamere con tenpi programmali ; il
ddaggioin caso di dlarme € autometico.

1.2 Procedura di programmazione.

La procedura di programmeazione riguarda i paramelri operativi che sabiliscono il modo di furzionamento e la
configurazione Sdema
| dati introdotti vengono mantenuti in memoria tamponata fino ad una successivavariazione

Le operazioni di taratura vengono svolte completamente mediante I' utilizzo di un MOUSE  percorrendo una
uccessone di quadri che vengono visudizzati sul monitor di sarvizio.

In ogni quadro sono evidenzidi dcune zone ™ senshili " in cul deve essere podzionato il cursore per dtivare la
funzione desritta

Ogni operazione € ampiamente documentataa video ed € introdottadaun MENU GENERALE.

Ogni parametro programmebile puo’ assumere olamente un vaore dl' interno di un st prestahilito ; € possbile
inoltre attivare automaticamente un set di vaori di default derivati da esperienze in campo che garantiscono ndla
meggior partedd cad un funzionamento ottimae

Per fadlitare le operazioni di programmazione viene visudizzaeto su ogni quadro di taratura il vdore ddl' area in
dlarme misurato in tempo redle ; in questo modo € posshile vadutare subito linfluenza ddle correzioni effettucte
ed diminare eventudi criticita.

L' ingresso ndlla procedura di programmeazione € subordineto dla corretta digitazione di una PASSWORD a5
dfre
Il quedro di richieta PASSWORD compareinserendoil MOUSE ndl’ goposito connettore,



1.3 Modalita' di esclusione telecamere.

Ciascunatdecamera puo’ essere esdlusaddlafunzione di controllo mediante tre diverse operazion :

1.3.1 Esclusone a tempo indeterminato.
Ciascuna tdecamera puo' essere eclusa mediante i tasti KEL. . KE8 aul panndlo di comando ; I
operazione € dhilitata solo con chiave in poszione PRG ed € segndaa tramte |' accensone dd
LED associao d tasto premuto.

1.3.2 Esclusone da mascheratura (parziale o totale).

Ciascuna tdecamera puo’ essre eclusa in modo pazideo totde mediante 4 divers moddli  di
mescheratura ( dissgneti  conil mouse) ; dascun moddlo puo’ essere dbiliteto da:
4 fasce orarie giorndiere programmatili inoreeminuti ;
4 contatti esterni (1 per modelo) .

1.3.3 Esclusone da comando esterno.

Ogni sngola tdecamera puo’ essre exdlusa mediante la chiusura di un contatto esterno sul connettore
CN3DIGITAL INPUTS; esgeinaltre un contaito di esclusone generde.
Ogni dngola tdecamera puo essere exdusa mediante la chiusura di un contetto che esclude
contemporaneamente tutte le tlecamere.
L’ esdlusone dacomando eserno puo’ essre dtivatain due modi differenti

per un tempo programmebile in minuti e secondi che parte sl fronte di chiusura del contatto (

modo FRONTE );
per tutto il periodo di chiusuradd contatto (modo STATO ).
Durante le esdugoni eterne sono intermittenti | ledsLEL...L E8 rdativi dle tdecamere esdluse.

Le esdusoni esterne consentono i controlli etemporane di ronda per | qudli , per ragioni di Scurezza,,
non€ possbile conoscere percorso ed orario.

1.4 Composizione del sistema.

14.1 Configurazione standard.

Il 9gemandla sua configurazione Sandard 9 compone di :
N. 1 RACK 19" 3U contenente dimentatore , schede dettroniche di memorialogicaeinterfacda;
N. 1 panndlo comandi ( vedi FHg. 1 peg. 8);

N.2 candi video di ustita; uno per lavisudizzazione ddle immeagini in tempo rede el' dtro per le immegini
memorizzate durante gli dlami ;

N.4 o N. 8 candi video di ingresso per il collegamento con le tdecamere,



1.4.2 Collegamenti in cascata di piu' MOTION.

Ne caso di una inddlazione con piu MOTION € posshile il collegamento in cascata che consente di
utilizzare un solo monitor per leimmeagini intempo redle ed un Solo monitor per leimmagini memarizzate,
Possono essere collegati in cascata Sno a 12 mation.

II 9gema compare dl'operatore come un'unica macchina con la gessafunziondital.

La gestione delle risorse comuni € arbitreta tramite un link seride redizzatio secondo lo gandard RS-422 (
connettore CN6 MOTION CASCADE).

1.4.3 Controllo remoto mediante console.

E posshile il controllo remoto dd maotion da 3 diverse postazioni ; il motion puo’ essere Sa in configurazione
sngolachein cascata

I pannello comandi ddlla console remota € smile d panndlo sandard (vedi FHg. 2 pag. 8); presentain piu' un
display numerico e duetadi per lasdezione dd mation conil quale 3 desderadidogare (il didlay visudizza
tdenumero).

Ddlla pogtazione remaota sono posshili tutte le operazioni exdusala progranmazione.

Il collegamento deve essere eseguito con il connettore CN5 REMOTE CONSOLE ; |la diganza non deve
Superare 1.000 metri.

1.4.4 Controllo remoto mediante HOST COMPUTER.

E posshile il contrallo remato dd maotion mediante un HOST COMPUTER cdllegato tramite link seride RS-
232C 0 RS-485 d connettore CN4 HOST COMPUTER .

Le modditd di interfacdamento e la formattazione da pecchetti di dati vengono di vdltain volta redizzat
secondo specifichedd Cliente

145 Controllo remoto e trasmissone immagini attraverso una linea telefonica pubblica.

Il sgema puo’ essere collegato ad un HOST COMPUTER atraverso unalineate efonica pubblica

In quadad momento puo’ essere chiamato per essguire comandi o traamettere immeagini e informazioni rddived
U0 geto.

In caso di intrusone S collega automaticamente con I' HOST ed inizia la trasmissione delle immegini d dlame
che vengono visudizzate e memarizzate U disco rigido.

Sono previdi dcuni dandard di trasmissone e compressone immeagini per ottimizzare i tempi di tradferimento
frames



2. PANNELLO COMANDI E CONSOLE REMOTA.

2.1 Descrizione comandi

CHI AVE : ndla poszione PRG rende posshile I’ esdusone atempo indeterminato
ddletdecamere.

KT1..KT8 : pulsanti luminod ; premutl visudizzano sl monitor ' immeagine in
tempo rede proveniente ddlatdecamera assodiata ; se non vengono dati
dtri comandi I' immeagine rimane sullo schermo per 30 Sec. dopo di che
il monitor ritorna d normae gato di blank.
LT1..LT8 : leds contenuti e pulsanti KT1.KT8 ; laloro accensone confermad-
I' operatore | accettazione del comando.

KAl. . KA8 pulsanti luminog ; premuti ativano lavisudizzazione sul sscondo mo-
nitor ddle4 immagini d dlamerdaive dlatdecangasdezionaa. Le
immeagini passano in ssquenza Ullo schermo unitamente a itte che ne
permettono ladidinzione temporde ; 2 unaddle 4 immagini € partico-
larmente interessante la ssquenzapuo’ essere interrottaripremendo il pul-
sate; arival dla quataimmaginedi dlamelassquenza g interompe
automaticamente ed il monitor ritornad normaegaodi blank.
LALl..LA8 : leds contenuti nal pulsanti KA1.KA8 ; laloro accendone indicachela
telecamera assodiata hariconosciuto una condizione di dlarme. Lo soe
gnimento € ottenuto premendo il pulsante RESET dopo aver visonato le

immegini d dlame
KE1. . KE8 : pulsanti luminog ; premuti permettono di esdudere dd controllo unao
piu tdlecamere (lachiave deve essre inpodzione PRG).
LEl1..LES : leds contenuti nal pulsanti KEL.KES ; laloro accensone indical'eclu-

gonea tempo indeterminato ddlatdecameraasodaa;; laloro intermit-
terzaindica I' esclusone da.comando esterno.

RESET ; pulsante non luminoso ; premuto resdttai rd€ di dlame e spegnei leds
LAL.LAS rddivi dle tdecamered cui sono datevisonaeleimmeagini
dlame

ENH ; (‘enhancamant ) pulsante luminoso ; premuto abilitala evidenziazione
aulleimmagini memorizzate dd paticdlare che hagenerato l'dlarme (la
funzione 9 disativa autometicamente). L’ accensone dd led ON indica

|'attivazione ddlafunzione di enhancement.

MASK : (mascheratura) pulsante luminoso ; premuto aailitala visudizzazione dd
moddlo di mascheraturasdezionato (MOD1-2-3-4). L’ accensone del led
ON indical ativezione ddlafunzione

CYCLE : pulsante luminoso ; premuto dailitail ddaggio ddle tdecamere sotto
contrallo. 1l tempo di permanenza € programmabileapass di 1 Sec.



MOUSE : connettore DIN F. 5 pali ; € il connettore nd quale deve essereinsitoil
mouse per la programmazione.

Presenti solo su console remota:

- : pulsante ; premuto incrementalil numero rdaivo d mation conil quaeds

vuole didogare

N : pulsante ; premuto decrementail numero reaivo d mation conil quaes
vuole didogare

SFELECTION display ; indicail numero rdaivo a mation con il quale s gadidogando.

2.2 Disegnho pannello comandi

Fig. 1

2.3 Disegno console remota



Fig. 2

3. PRESTAZIONI.

L' utilizzo ddle piu modene tecndlogie a microprocessore rende il MOTION DETECTOR MDD/NV4
paticdlarmente verstile in tutte le condizioni di funzionamento unitamente ad una grande fadlitd d uso e
programmazione.

Mediante un unico Sdema € posshile

a) larivdazione ativaddleintrusoni ;

b) lamemorizzazione per dascunatdecameraddlefas piu ienti  ddl’ intrusone;;

©) il contrallo visvo in tempo rede ddle zone sotto contrallo.

Elenco ddlle prestazioni piu’ Hienti :

RISOLUZIONE ..o 131.072 punti ( 512 pixels X 256 linee)
SENSIBILITA .. 256 liveli di grigio ( 8 bits)

INGRESS VIDEO........ccccovnrererrennn : 408 (finoa9% incascata)
MEMORIE DI ALLARME...............: 4,16,8032

INTERPRETAZIONE ALLARMI :
I MOTION DETECTOR MDD/N4 gedisce d suo intemno un Sofigicato Ssemadi interpretazione ddle
dfferenze d immegine Ai fini ddla generazione dd ssgnde di dlame sono programmabili da parte

dell'operaiore una serie di parametri per dascuna telecamera che lo rendono  particolarmente adetto per
inddlazioni edermne, interne e mige di saguito il loro denco:

3.1 minima differenza di livelli di grigio rilevabile

dalal6apass di 1.

3.2area minima dell' oggetto identificabile

dalxl a 16x16 pixd x lineeapassdi 1.

3.3 compensazione automatica dell' effetto prospettico.
3.4 refresh rate

da 80 mSec. a 9,6 Sec. in 16 pass



Il refresh rate (tempo di rinfresco maschera di riferimento ) consente di attimizzare larilevazione dlami su
movimenti lenti o vdod ; ddi brevi Sno a1.280 mSac. sono piu adétti per movimenti vdod mentrei ddi lunghi
oltre 2.560 mSec. sono piu’ adatti per moviment lenti.

3.5 costante di tempo del filtro recursivo
in 4pass: 160, 320, 640 e 1280 mSec. .

Il filtro recursvo a media scorrevole consente I'diminazione degli dlarmi impropri dovuti - a fenomeni ripetitivi
vedod comelaneve lapioggiao le ostllazioni de pdi di s)degnoddle tdecamere

Indltre la sua funzione di " noie killer " € paticolamente efficace ndle inddlazioni con scarsa illuminezione
perché  miglioranotevolmenteil rgpporto segnaderumore

3.6 percentuale della soglia di intervento per la generazione allarme daistogramma

da 30% a 100%.

Quedo dlarme € causato da eccessva uniformitd della scena ; € particolarmente importante perche dlerta gl
operaori prima  che il Sgema diventi insenghile acausadi nebbig, oscuramenti, guedi digframmaltdecamerao
interruzione cavi video.

Per fadlitamnela programmeazione viene visudizzaio nd quadro di taraturalil valore massmo misurato.

L' intervento € segndlato ddl' eccitazione di un rele e ddlasorittasul monitor di servizio.

"ALLARME ISTOGRAMMA™

3.7 percentuale dell' area massima allarmabile

da 2% a 100%.

Tde paramero consante I'annullamento degli dlarmi quando le variazioni interessano un area malto vada per
tempi molto brevi ; tdi fenomeni sono generdmente provocati da agenti anodaid comefulmini o goodamenti
vdod d grosse nuvole ma trovano una  idede gpplicazione anche ne musa per I'annullamento da flash
fotogrefid.

Per fadlitarne la programmazione vienevisudizzato nd quadro di taraturalil valore massmo misureto.

3.8 tempo di preallarme

da 0 a30 Sec..

E I'intervalo di tempo nd quae € consatito un movimento  che € nato in unaddle zone di predlame; €
segndato daun particolare ritmo dd buzzer.
Consente | autoesclusone degli dlarmi durante i trasferimenti— delle ronde.

10



4. MODELLI E OPTIONALS MDD/VA4.

Edgono 6 moddli che g differenziano tra loro per il numero di ingress e per la cgpaditd di nemorizzazione
immegini d dlame

Di seguito la codificaper I' ordinazione da vari moddli :

MDD/N4/416 : 4ingress video, 16 immegini di dlame

MDD/N4/404 : 4ingress video, 4immeagini d dlame

MDD/N4/400 : 4ingress video , NO immegini d dlame

MDD/VV4/832 : 8ingresd video, 32 immegini d dlarme

MDD/N\/4/808 : 8ingress viden, 8immegini d dlame
MDD/V4/800 : 8ingresd video , NO immeagini d dlarme

OPTIONALS:

FR/4 : schedefiltro recursvo per moddli da4 ingress
FR/8 : schedefiltro recursivo per moddli da8ingress

11



5. SPECIFICHE.

Standard video CCIR (625 linee - vert. 50Hz. - orizz. 16.525kHz.)

USCITE VIDEO

INGRESS VIDEO

USCITE ALLARMI

USCITA STAMPANTE

INGRESS DIGITALI

USCITA SERIALE

REGOLAZIONI

ALIMENTAZIONE

RANGE TEMPERATURA

DIMENSIONI

PESO

connettori BNC
1 Vpp composito su 75 ohm

: connettori BNC

1 Vpp composito su 75 ohm

connettore avaschetta 25 poli CN1
rele contatti liberi NA/NC portata 0,5A 50V

connettore avaschetta 25 poli CN2
standard CENTRONICS

connettore avaschetta 25 poli CN3
4K7 pull-up a+5Vce - dtivi alivelo beso

. connettore avaschetta 25 poli CN4

dandard RS-232C 0 RS-485

- minmadfferenzalivdli d gigodalal6
- minma aeadlamabile da 1 X 1 a 16 X 16

(pixd X lineg) con correzione autometicaddla progpettiva

- refresh rate da80 mSec. a9,6 Sec. in 16 Sep

- Offsgt egainingress video

- codante di tempo filtro recursvo in 4 gep
(160-320-640-1280 mSec. )

- dlarmeigogrammada 30% a 100%

- aeamassmadlamabile da2% a 100%

- tempo di exdlusone sngole tdecamere da 0 Sec. a10

- tempo di exlusone generdeda0 Sec. a10
- tempo di autoreset da0 Sec. a10'
- tempo di ddaggio tdecameredal a9 Sec.
- tempo di predlame da0 a30 Sec.
230Vca +-15% , 80VA.

da 0a+55C.
RACK gandard EUROPA 19" 3U.

7Kg



