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1 Introduzione
Eureka € un sistema integrato per la supervisione di centrali Anti-Furto, Anti-incendio e sistemi TVCC.

2 Installazione software

Inserire il cd nel lettore del pc, e cliccare sull'icona di installazione (Figura 1)

Figura 1

Seguire le istruzione che vengono visualizzate sul monitor e selezionare I'opzione AVANTI per due volte, e
infine scegliere il direttorio dove installare eureka (Figura 2)

Eurcka 8.0 Frogramma di Installazione

Directory ;
Scedliere la directory d installazione e premere "Continus" per o

pruzeguire,

Iile del progranmma Eureka 5.0 veranno copiati nella sequente directory:

CHProgrammiEurekad

Spazio Nnecessario 40 Mk
Spazio libero 26922 b

Fremere "Avant® per continuare

[ swwiee | [ et | [ Ewu

Figura 2

3 Significato icone

Nella Figura 3 sono rappresentate le icone che Eureka utilizza e il loro significato
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Figura 3

4 Configurazione E-Links32

E-LINKS32 ha la funzione di stabilire che tipo di periferiche ci sono collegate ad Eureka e in che modo esse
sono collegate al sistema (RS232,TCP/IP ). In Figura 4 & riportato come esempio il collegamenti di una
centrale GALAXY504

I Server 01 Server
- 1.TCP/IP
ARi001 GLXY Control CENTRALE FURTO GALAXY
& 2.Connessioni 232
3: 3.Schede Rele’
# 4.Telecamere
% 5.Rete

Figura 4

5 Eureka Menu

Eureka ha quattro menu principali ( Setup, Impostazione, Varie e Ricezione ) e vari sottomenu, nei quali &
possibile configurare le periferiche,attivarle e controlloarle. Di seguito verra spiegato come configurare e
utilizzare in modo corretto tutti i menu di Eureka.

5.1 Setup

Nel menu setup ci sono altri sette sottomenu: collegamento, stampanti, layout stampa, archiviazione, icone,
chiave e lingua.

5.1.2 Collegamento

II menu collegamento serve per abilitare le comunicazione tra le varie periferiche ed Eureka. Per abilitare la
comunicazione si deve cliccare sulla periferica da abilitare sulla schermata di sinistra cosi facendo la
periferica verra spostata sulla parte destra dello schermo (Figura 5)

- @ GALAXY | | Descrizione

@Dm : 001 centrale furto J

Figura 5
Per completare | ‘operazione si dovra spostare la periferica nuovamente nella parte sinistra della schermata,
in modo da abilitare la periferica. Se 'operazione sara fatta in modo corretto il led di stato della periferica
diventera verde (Figura 6). Salvare cliccando sull'icona del floppy in alto a sinistra.
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- @ GALAXY | |Descriziune
i@ 001 : 001 centrale furto 001 centrale furto =]

Figura 6
Se la periferica non dovesse comparire nella schermata sinistra quando si accede al menu collegamento
verificare che la periferica sia stata prima impostata nel menu IMPOSTAZIONE/PERIFERICHE ( per la
configurazione delle periferiche consultare il 5.2.1 Periferiche)

5.1.3 Stampanti

In questo menl ¢ possibile configurare delle stampanti collegate al sistema di centralizzazione Eureka. Si
possono impostare stampanti dedicate per la stampa degli eventi in arrivo; si pud impostare la stampante
per stampare |'archivio eventi (Figura 7). L'opzione stampanti vari sara implementata in futuro.

Impostazione Stampanti

Ewenti in Ariva |2 Meszuna [defauilt] ﬂ

|2 Meszzuna [default] j

Ricerca &rchivio |2 Nessuna [default] j

Stampati wari |2 Megzuna [default) j
Figura 7

5.1.4 Layout Stampa

Nel menu Layuot di stampa si pud decidere come sara la configurazione della pagina di stampa, come per
esempio stringere o allargare le colonne, il formato dell’ora e altro. (Figura 8)

Layout Stampa

- b
¥ #
Ora Data Separator
" hhimmiss o dd/mmyy I_ [ Character
" dd/mm ey
 hhemm AM/PM £ mm/dd/yy
" System W IR Murm linea
™ System [ Mum linea
Periferica Settore Evento Operatore
Iv &bilitata Iw abilitato Iw ahilitata v &bilitato
9 @ e W
W 2 ow
________ 0. ... .. E0..._ ... 300 ... .40 ... .. BO.._ .. __&0._.._ .. .70..__...__80
l4.14 04712706 Peripheric Description Partition Operator D]
PC-rawent Zone NNH
Figura 8
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5.1.5 Archiviazione

Il menu Archiviazione serve per decidere ogni quanto si deve fare il backup del sistema; si puo scegliere di
archiviare tutti i dati ogni mese, trimestre, semestre o ogni anno. Si pud anche decidere a che intervalli
temporali sara creato I'archivio.(Figura 9)

LA23Zng SrChivio SIoHCD

(@ Cgni Mese

() Cani Trimestre

) Ogni Semestre Crea Storico Ora

) Cani Anno

01401 22007

(® Ogni Giorno

() Ogni Settimana

) Cgni Wese Trasferisci Dati Ora

0541 252006
Figura 9

5.1.6 Icone

In questo menu ¢ possibile personalizzare tutte le icone di sistema e dei sensori. Per quanto riguarda le
icone di sistema a default sono gia tutte impostate, per cambiarle & sufficiente selezionare I'icona da
cambiare ( ex. Allarme ), cliccare sul pulsante cambia e scegliere I'icona desiderata. (Figura 10)

2 Allarme
2B Guasto Q Cambia |

@ Esclusione
s?_'una Aperta

&, Incendio

& Pranto

& Naon Pronta

8. FProgramrazione
& Inserimento

[P Test
A

-1

PLUDISIS I 9U03]

Figura 10
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Per quanto riguarda le icone dei tipi di sensori di default non sono impostate (Figura 11).

el
® Cambia |
Q Cambia |

LELLLLR
PEbBBRP

Figura 11
Creare un’icona per i sensori ( qualsiasi tipo ) &€ molto semplice; I'icona rappresentata da un punto di
domanda ¢ l'icona di default che indica quando il sensore & in stato di normalita; I'icona raffigurata da un
campanella indica come cambiera I'icona quando quel sensore sara in allarme. Per aprire I'elenco delle icone
disponibili cliccare sul pulsante cambia e scegliere I'icona desiderata. All'icona selezionata si dovra dare un
nome ( ex. Sensore infrarosso ) per poterle poi posizionare sulla mappa grafica. Nell'esempio in Figura 12 il
sensore I.R. verde sara l'icona in stato di normalita, e il sensore I.R. di colore rosso rappresentera l'icona
guando il sensore sara in allarme.

€ sensore infrarosso i‘ |sensore infrarosso

@é Camilya |
'4 Camiya |

£94949 49 49 LR
PR

Figura 12

5.1.7 Chiave

In questo menu ¢ possibile verificare la versione della chiave hardware installata e quali sono le
caratteristiche del sistema; come I'esempio in (Figura 13) indica che € possibile connettere 8 periferiche
tramite l'interfaccia 4164rs, 5 periferiche tramite l'interfaccia TCP/IP 4164eth etc.

Q" e

| Moansq | MenatedRs s
41B4ETH Max 4164ETH 5 Server Ma Termingl :2
R5232 Max FS232 11
Fielay P ax Relay ;1 DsL hax DSL 1

Figura 13

5.1.8 Lingua

Aprendo questo menu si ha la possibilita di scegliere fra le varie lingue impostate (Figura 14). Per la lingua
cinese si deve installare il sistema operativo ( Windows xx ) in lingua cinese.
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z_ o " Mon Usata
" Inglese (" Espafiol
" Austiaco (" Cizeze
" Rugso " Mederlands
" Spagnolo " Polacco

Figura 14

5.2 Impostazione

Questo menu ¢ il piu importante per la configurazione del sistema Eureka e le periferiche ad esso collegate;
si possono configurare le periferiche ( centrali furto,incendio ) collegate ad Eureka, posizionare i sensori,
zone, settori su una mappa e creare fasce orarie e regole.

5.2.1 Periferiche

In questo menu ¢ possibile configurare le periferiche collegate al sistema, e associare ad una periferica le
zone, settori, sensori ad essa collegati; nell'esempio sotto riportato sara configurata una centrale intrusione
modello GALAXY. Cliccando sullicona periferica comparira una schermata come in Figura 15

EUREKA 8.110 - Server 01 Server

5

Setup

e BEE x
= i

|Descrizujne |

B|

Periferiche \

=

Figura 15

dove il sistema ci dara la possibilita di configurare una nuova periferica ( come nel nostro caso ) o se
esistono gia periferiche configurate si potra modificarle o cancellarle. Cliccando sull’icona indicata dalla
freccia rossa si aprira sulla parte destra dello schermo la schermata come in Figura 16
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= x

eayeabeuy

uonRs

Note

uosuas

ajenue) apd

Figura 16
In questa parte di menu & dove si faranno tutte le configurazioni della periferica ( centrale furto ), ed &
diviso in quattro sotto menu :

Anagrafica
Settori
Sensori

Rele centrale

Anagrafica: Questo sotto menu € solamente descrittivo ( ad eccezione della scelta del tipo di centrale ), si
puo indicare un nome alla centrale, dov'e installata e aggiungere ulteriori note (Figura 16)

Settori: In questo sotto menu si deve abilitare il settore e se si vuole personalizzare la descrizione del
settore. Per abilitare un settore cliccare due volte sul settore che si vuole abilitare (es.settore 1) e spuntare

I'opzione attivo. (Figura 17)
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001-1 Settore 1

Figura 17
Sensori: Questo menu serve per configurare i sensori (0 zone); cliccando sull’icona di nuovo comparira

I'opzione rappresentata in Figura 18 sinistra, si deve indicare che numero di zona configurare e
automaticamente cambiera anche il numero di rio (i rio sono utilizzati solo per le centrali GALAXY)

Sensore 1-1001

¥

*

Descrizione |Sensor-31

Tipo |volume‘trico j m
Livell
Numero Sensore ivello ormale | i p

- \\f
« #
Settore ,1_
[® Acknowledge
001
& lote |
Rip 1001

Figura 18

Cliccando sull'icona imposta comparira la schermata come in Figura 18 destra, in questa parte si puo dare
una descrizione del sensore, si deve indicare il tipo di sensore (il tipo di sensore non ¢ legato al
funzionamento reale del sensore, & solo la rappresentazione grafica del sensore). Il livello di un sensore & il
grado di priorita che assumera quel sensore in caso di due allarmi contemporanei; in seguito si abbinera il
sensore ad un settore e in fine spuntando I'opzione Acknowledge compariranno due righe di scrittura, in
caso si voglia redigere dei report inerenti a quel sensore.

Relé centrale: abilitando I'opzione dei rele si avra la possibilita di configurare i relé. In Figura 19 € mostrato
la finestra per configurare il rele; ad ogni relé si pud dare una descrizione, si dovra abilitare e si potra
associare un‘icona e abilitando la polarita negativa si invertira la polarita del rele.
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x

[" Polarita’ Negativa

E IDefauIt j

Figura 19

5.2.2 Operatori

II menU operatori € un altro menu molto importante. In questo menu si possono impostare gli operatori del
sistema Eureka. Come si pud vedere dalla Figura 21 per ogni operatore si pud compilare una sua anagrafica
(nome,indirizzo ... ), associare una password ( oppure € possibile associare ad ogni operatore una chiave
hardware ). Inoltre si pud decidere se l'operatore pud accedere a determinati menu di Eureka e che comandi
sara abilitato a fare sulle centrale (inserimento, tacitazione, esclusione...)

Per cambiare operatore ( cambio turno) non € necessario uscire e rientrare dal sistema, basta cliccare
sull’icona in alto s destra dello schermata(Figura 20)

Figura 20

Manuale installazione e programmazione Eureka vers.8.xxx Giugno 2007 11



Operatore 0001 ADI International

|1} e
H| X
Codice Operatore
|0001
Dati Anagrafic =
)
Cognome e Home .g’
IADI International §
=]
I @
Indirizzo
Ivia della resistenza,h3
C.AP. Citta" Provincia
I20090 IBucchlasco M
Telefono
[+39 024571791 >
[x]
Fassword %
k-]
Conferma Password g
[xxxxxx XXXXXX E
Setial Key
I)( << Leggi da chiave |
o
5
£
3
]
=)
k-]
:
3,

5.2.3 Mappe

Figura 21

Selezionando questa voce € possibile posizionare tutti gli oggetti rappresentabili sulle mappe (Sensori,

periferiche, Telecamere, relé ecc ecc). Le mappe possono essere in formato BMP o DWG.

Questa opzione € particolarmente utile per avere una visione grafica dello stato di tutte le periferiche nel
menu ricezione.Tutte le mappe devono risiedere nella directory "MAP” all'interno del direttorio dove ¢ stato
installato il software EUREKA. Dalla maschera in Figura 22 & possibile inserire, editare (modificare) o

cancellare una qualsiasi perfiferica.

T || | %

| |Descrizi0ne |

oom

% CACA B

Manuale installazione e programmazione Eu
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Per inserire una nuova periferica su una mappa cliccare col mouse sull’icona nuova, e a questo punto si
aprira sulla destra dello schermo una nuova finestra come in Figura 23.Il menu mappe principalmente &
diviso in due sottomenu, descrizione e items. La prima parte descrizione € rappresentata dalla Figura 23

lcasa
% Abilitato

|Livello 1 |

® Bmp ' Dwyg Cambia |

v 48X 48

24% 24

_‘@’_ 32K 32
A~ r
16X 16

I
Il

Figura 23

Le funzioni che si possono attivare nel menu descrizione sono le seguenti:

o descrizione: si puo inserire una descrizione per la mappa selezionata

o abilitato: spuntando questa opzione si abilita |'utilizzo della mappa

e Bmp / Dwg: determina il formato del file della mappa Bitmap o Dwg (AutoCad). Premendo il
bottone cambia sara possibile andare a selezionare il tipo di file grafico; una anteprima verra
visualizzata nella parte inferiore dello schermo. E’ consigliabile se si devono inserire molte mappe,
utilizzare il formato Bitmap perché rende piu leggero il sistema

o Livello: un sensore pud appartenere a mappe differenti con livelli differenti per avere un dettaglio
maggiore dell'ambiente protetto. Per fare questo si deve posizionare il sensore su due mappe che
hanno livello differente; in questo modo sara possibile richiamare la mappa dal menu ricezione
attraverso la funzione ZOOM semplicemente cliccando sul sensore.Il livello MAIN & la mappa
generale

o Dimensione icone: ¢ la dimensione delle icone visualizzate sullo schermo

Il secondo sottomenu disponibile nel menu mappe & Items. Da questo sottomenu si possono aggiungere
tutti gli oggetti che fanno parte della mappa selezionata. Per aggiungere questi oggetti cliccare su Items e
apparira una maschera come in Figura 24.

e —
Fi )

ltems Descrizione

Figura 24
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Per aggiungere premere il tasto aggiungi e successivamente apparira la maschera come in Figura 25

x

Items

| 3

Figura 25

Dal menu a tendina selezionare il tipo di oggetto che si vuole inserire nella mappa (rivelatore,telecamera
periferica ecc ecc) e premere il tasto ok.

In seguito selezionare la centrale (periferica) che contiene I'oggetto e premere il tasto ok.

Infine selezionare I'oggetto (oggetti) da inserire nella mappa (Figura 26) e premere il tasto ok.

Sensore

001 centrale furto Settore 1

Sensore

1001 Sensore 1

1002 Sensore 2 . akz |

Annulla

Figura 26

Una volta inseriti tutti gli oggetti da inserire sulle mappa comparira una un listato contenente tutti gli oggetti
selezionati (Figura 27) i quali andranno posizionati sulla mappa.

B e |

fterns
i’
lterns | Descriziane
001 centrale furto Settore 1
E. S 1001 Sensore 1
001 centrale furto Settore 1
ﬂ] L 1002 Sensore 2

Figura 27

Per posizionare gli oggetti sulla mappa premere il tasto mappa in alto a sinistra, e cosi verra visualizzata la
schermata come in Figura 28, dove le icone dei sensori verranno tutte messe in alto a sinistra dello schermo
( dove indicato dalla freccia rossa ).

Manuale installazione e programmazione Eureka vers.8.xxx Giugno 2007 14



e iCOnE sensor

Figura 28

Per posizionare le icone degli oggetti & sufficiente spostarsi con la freccia del mouse sul sensore e, tenendo
premuto il tasto sinistro, posizionarlo sulla mappa nel punto desiderato. Al termine selezionare il pulsante
CHIUDI e ritornare alla schermata precedente.

Per salvare tutte le impostazione programmate premere il pulsante IMPOSTA.

5.2.4 Eventi

Selezionando questo menu (Errore. L'origine riferimento non é stata trovata.) € possibile definire le
azioni che il sistema € in grado di intraprendere (in quanto programmate nella fase di impostazione) in modo
autonomo, quando si verificano determinati eventi, con il fine di richiamare I'attenzione dell'operatore. In
base alle esigenze di gestione deve essere indicato il tipo di reazione desiderato per ogni tipo di evento
indicato; nel caso in cui non si volesse attivare alcuna reazione, e sufficiente non selezionare nessun evento.

- A
Allarme
&, Incendio Q
Rapina ™ Mappa
TAMPER [ Mes=saggio

Tamper Corto Circuito

Tamper Circuito Aperto [ stampa
Tamper zona [~ Colore
Tamper tio

- 8

- B

+ g [ Suoni

+ 8

e ﬁ [ Beep

+ [

™
+ s " Wave * Sequencer
+ Va

rie |

<< Sfoglia

Figura 29

Classificazione Eventi: Evidenziare (Errore. L'origine riferimento non é stata trovata.) il tipo di
evento del quale si vogliono modificare le impostazioni.

E’' possibile selezionare piu di un evento tenendo premuto il tasto SHIFT della tastiera e spostandosi
sull’'elenco per mezzo del mouse o dei tasti freccia su e freccia git. Gli eventi selezionati sono evidenziati
dall'inversione della colorazione delle scritte corrispondenti. In questo modo l'impostazione dei parametri
sara valida per tutti gli eventi selezionati.
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e Mappa: L'evento accaduto ed il sensore che ha generato la segnalazione vengono rappresentati
direttamente nulla mappa grafica definita in fase di impostazione.

¢ Messaggio: Segnalazione visiva in chiaro dell’evento. Quando si verifica I'evento selezionato,
appare temporaneamente, al centro dello schermo, una finestra che indica la periferica interessata, il
tipo di evento verificatosi ed il sensore che ha generato la segnalazione.

e Stampa: Se viene abilitata, questa opzione permette, al verificarsi dell’evento selezionato, l'invio
della segnalazione ad una stampante (vedi impostazioni stampanti per maggiori dettagli).

¢ Colore: Abilitando questa opzione al verificarsi dell'evento selezionato avverra il cambio di colore
dell'icona, alternandosi con il colore di default e quello scelto tramite questa opzione.

e Suoni: Segnalazione acustica di avviso. Se si verifica I'evento selezionato e se l'opzione suoni &
stata attivata, sara generato un avviso sonoro. Esistono gia inseriti dei suoni di default.

5.2.5 Macro

In questo menu ¢ possibile definire delle macro, quindi una raccolta di azioni ( attivazione rel€, esclusione
sensori ecc ).
Per impostare una macro cliccare sul menu macro (Figura 30)

MR
SIEA x

| [ [Feecpoizme

Figura 30

Per creare la macro cliccare sul pulsante nuovo, di seguito comparira una finestra (Figura 31) dove sara
possibile impostare la macro. II menu macro € diviso in due parti, la prima descrittiva e la seconda di
programmazione.

Nella sezione descrittiva € possibile dare un nome alla macro, abilitarla, assegnarle un‘icona per una piu
semplice individuazione mettere delle note descrittive.

Macro 001
B x

IMacro 001 [~ Abilitato

lcone

auoIzuIsaq

|Defau|t j

Note _

uoIZEAY

Figura 31
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Cliccando sull'opzione attivazione si entra nella parte di configurazione della macro (Figura 32)

B X
SIEZE ]
Cormandi |Per|fer|ca |Sensore \F’aramd

aU0IZLISa ]

| y

Figura 32
Per creare un‘attivazione cliccare sull’icona nuovo e selezionare dal menu a tendina una delle opzioni
disponibili (Figura 33)

Comandi
|Ean-::ellaziune Allarme/Disinserito j

Cancellazione Allarme/Disinzerito ~
Dizinserimento Totale I
E zclugsione Sensore

Inclusione Sensore

Inzerimento Parziale

Inzenmento T otale

Tacitazione

T acitazione Panico W

Figura 33

Infine indicare in riferimento a quale periferica avverra il comando (Figura 34)

Comandi
Periferica
|I]I]1 cenbrale furto Settore 1 ﬂ ‘ Annulla | ‘ Ok ‘

Figura 34

Una volta selezionata la periferica la macro verra inserita nella lista macro (Figura 35)

m

N
|Comandi | Feriferica | Sensare
Inserimento Totale 001-01 centrale furto Settare 1

Figura 35

Nell'esempio riportato in Figura 35 premendo l'icona di macro, quest’ultima fara un inserimento totale della
centrale furto.
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5.2.6 Regole

In questo menu & possibile configurare delle regole; le regole sono delle azioni ( attivazioni relé, esclusione
sensore.. ) che saranno attivate a fronte di un evento ( allarme, inserimento.. ).
Per configurare una regola cliccare sull’icona regola (Figura 36)

afleif | b
| | |Desu:rizi|:|ne

; -
Figura 36

Per creare una nuova regola cliccare sull’icona nuova e di seguito comparira la schermata come in (Figura
37) dove si dovra impostare I'evento “scatenante” , e nella finestra inferiore si dovra impostare che azione
avverra a seguito dell’evento ( nell'esempio € un’ allarme sulla zona 1 della periferica 1 attivera il primo relé
sulla periferica 1)

kegola UU0 attivazione rele

|at‘livazione relé [% Abilitato

R !

| Ewvento | Periferica | Sensore |
Allarme 001-01 &Periferiche 1-1 Settore 1 1001 Sensore 1 J

N o

R |
| Comandi |Pem‘erica |Sensore |Parametrd
Aftivazione Fele 001-01 &Periferiche 1-1 Settare 1 1Relay1 =

. o

Figura 37

5.2.6 Regole Oraria

Questa opzione consente di impostare delle regole orarie per le quali si possono impostare delle azioni alle
periferiche collegate.

Nell’'esempio riportato si creera una regola che inserira totalmente I'impianto furto durante i giorni di sabato
e domenica.

Per creare una nuova regola oraria andare nel menl impostazioni, cliccare sullicona regola oraria e fatto
questo cliccare sull'icona nuovo (Figura 38)
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Regola WEEKEND

|Pego|a WEEKEND P Abilitato

SR W

|Ora | |Ora |
06:30 sahato =] -]

07:30 domenica.

" A o

I
|Comandi |Periferic:a | Sensare |Parametrd
Inserimento Totale 001-01 CENTRALE FURTO Settare 1

‘ or”

Figura 38

Per configurare una nuova regola per prima cosa dare una descrizione alla regola oraria, di seguito nella
parte di sinistra ( IF ) si possono impostare ora, ora e giorno o ora e data su quando si attiveranno le
attivazioni. Nella tabella a destra ( IF NOT ) si possono impostare le eccezioni, quando le attivazioni non si
attiveranno ( per esempio un sabato lavorativo ).

Nella parte inferiore della tabella ( ATTIVAZIONI ) si imposteranno tutte le azioni che la periferica fara
durante l'orario impostato ( nell'esempio la centrale si inserira totalmente ).

5.2.7 Feste

Le feste sono dei periodi di tempo che si possono impostare per determinare delle eccezioni nel menu regole
orarie.

Per impostare dei periodi di feste andare nel menu impostazioni e cliccare sull’icona feste e di seguito sul
sull'icona nuova (Figura 39)

Regola -001 Feste NATALIZIE

Daschzione

[Feste NATALIZIE

|

Figura 39

In Figura 39 & stata impostata come esempio una periodo di tempo natalizio va dal 23/12/2007 al
31/12/2007. Se la festa impostata si inserira nell’'opzione eccezioni del menl impostazioni durante quel
periodo le attivazioni non si saranno valide,
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5.2.8 Gruppi

In questo menu & possibile creare dei gruppi di periferiche per facilitare per esempio I'esclusione di tutte le
periferiche furto, video o incendio.

Per creare un gruppo di periferiche andare nel menl impostazioni e cliccare sul menu gruppi.

Descrizione

|Gru|1-|)o CENTRALI FURTO P Abilitato
lcone
. |Defau|t j
| CDC“CE| Descrizione | | Codice| Descrizione |
00z CEMNTRALE FURTO 2 Settore 1 J 001 CENTRALE FURTQ1 Settore 1 J

ﬂ

Figura 40

Nell’'esempio riportato in Figura 40 & stato impostato un gruppo di periferiche con due centrali furto. Come
prima cosa si deve dare una descrizione al gruppo ( esempio Centrali Furto ), dopodiché assegnare al
gruppo un ‘icona e infine decidere spostando le periferiche nella schermata di destra quali periferiche
faranno parte del gruppo che si sta impostando.

5.2.9 Telecamere

In questo menu ¢ possibile configurare le telecamere dei videoregistratori precedentemente configurati in E-
Links. Cliccando sull’icona della telecamere si visualizzera la finestra indicata in (Figura 41)

| | | Descrizione |
0101  wideaCameral01 =]
01-02 “ideoCamera 002
01-03 “ideoCamera 003
01-04 “ideoCamera 004

Figura 41

Selezionando per esempio la prima telecamera e premendo il pulsante apri comparira la schermata come in
Figura 42
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01-01 VideoCamera001
= >

Descrzions

|Vi{IeOCamera[ID1

[~ Abilitato [ Amtivazione all’Awvio

_é_ |Defau|t j

Ativazion

P Salvataggio Frame

@ Salv. Autom. Frame 0 Salva ogni XX Sec

Percorso e nome file

Filename.jpg

[*® Preset In Uscita i Preset Hr
[*® Preset automatico 0 minuti

Figura 42

In questa parte del menu & possibile dare una descrizione alla telecamera, abilitarla, impostare
automaticamente I'avvio della telecamera all’avvio di Eureka (fare attenzione a non abilitare
automaticamente pil di 5 telecamere), selezionare un‘icona rappresentante la telecamera, e si puo inoltre
salvare dei frame ogni N secondi e abilitare questa opzione in automatico all’avvio di Eureka (opzione
utilizzabile solo se si usa un video Dedicated Micros). Abilitando I'opzione preset in uscita quando si chiudera
la finestra di visualizzazione della telecamera quest’ultima si posizionera sul preset indicato; abilitando la
funzione preset automatico la speed dome si posizionera sul preset indicato ogni N minuti selezionati.

5.3 Varie
Questo menu e formato dai seguenti quattro sottomenu: archivio, verbali, cancella eventi e info.

5.3.1 Archivio

In questo menu & possibile visualizzare, salvare e trasferire o piu semplicemente visualizzare a video tutti gli
eventi delle periferiche.

Cliccando sull'icona archivio comparira la schermata come in Figura 43.

Per facilitare la ricerca dell’ evento interessato & possibile utilizzare i seguenti filtri:

giorno,mese,anno
eventi

comandi
periferiche
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Ricerca Archivio - C:\ProgrammiEureka80\ErkEvent.mdb

g &5 *
— S Eventi B
Comandi [ Tutti

Figura 43

Questi eventi si potranno visualizzare a video cliccando l'icona rappresentata dal monitor ( icona centrale ),
oppure si potranno salvare in un file excel ( icona floppy disk ) o pill semplicemente salvare un file da
conservare per il proprio archivio.

5.3.2 Verbali

Da questo menu’ € possibile effetture una ricerca su tutti i verbali scritti in caso di Allarme. Anche in questo
menu & possibile semplificare la propria ricerca attraverso un calendario e un filtro per le periferiche
collegate al sistema.

5.3.3 Cancella Eventi
In questo menu e possibile cancellare tutti gli eventi che Eureka ha in memoria.

5.3.4 Info
In questo menu si visualizza la versione di Eureka

5.4 Ricezione

Il menu ricezione & quella parte di programma che si presenta all'operatore di turno durante la normale
operativita del sistema. Questa finestra video consente di avere con estrema chiarezza ed in tempo reale la
totale supervisione delle periferiche e degli impianti controllati. Lo stato delle segnalazioni (messaggi) viene
rappresentato in modo dinamico e quindi la loro rappresentazione muta nello stesso istante in cui il centro
riceve dei cambiamenti di stato o di condizione dalle periferiche collegate.

La Figura 44 rappresenta la schermata del menu di ricezione. Questa finestra a sua volta € divisa in altre
sotto finestre.
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EUREKA 8.122 - Stand Alone 01 Server 30/05/2007 11.45 x
5 |8 % 7 X
Setup Lista Periferiche Ora | Everti | Periterica | zenore |
ey E GaLAKY 520 Settore 1 Schedario
Impostazione | |Gk GALAKY 520 Settore 2 - Prorto
@
‘Varie
[
Ricezione
K I
Ora | Eventi Periferica Sensore [
Pl j Scheda | Mappa | Telecamers | Storico | Macro | Filtro Everti | Gruppo | Eventi Lettori
Figura 44

5.4.1 Lista Periferiche

In questa finestra puo essere visualizzata la lista di tutte le periferiche oppure la lista delle periferiche che si
trovano in un determinato stato.

Verranno visualizzate attraverso delle icone che rappresentano ognuna una particolare condizione della
periferica (tali icone saranno presenti soltanto se almeno una delle centrali che compongono il sistema si
trovera nella condizione rappresentata dall'icona, solo l'icona schedario sara sempre presente, in quanto
rappresenta l'elenco di tutte le centrali).

I significati delle icone rappresentate sono i seguenti:

Schedario Lista di tutte le periferiche (centrali d'allarme) collegate
Lampadina accesalista di tutte le periferiche pronte

Lampadina spenta Lista di tutte le periferiche non pronte
Lucchetto chiuso Lista di tutte le periferiche inserite

Lucchetto apertoLista di tutte le periferiche con zone escluse
FiammiferoLista di tutte le periferiche in allarme incendio
Campanalista di tutte le periferiche in allarme generico

Chiave ingleseLista di tutte le periferiche con segnalazione di guasto
ComputerlLista di tutte le periferiche in programmazione

5.4.2 Scheda

Cliccando su questo bottone si accede ad una maschera nella quale vengono rappresentati in dettaglio i dati
riguardanti la periferica selezionata. Per ottenere tali dati, evidenziare la centrale desiderata (o un evento
relativo alla centrale stessa) cliccando con il mouse sulla relativa scritta presente nell’elenco, e quindi
selezionare il bottone Scheda.

Nella finestra centrale verra rappresentato lo stato della centrale selezionata, comprese tutte le eventuali
note a riguardo (se precedentemente programmate).
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5.4.3 Mappa

Cliccando sul bottone mappa comparira nella finestra appena sopra al pulsante la lista di tutte le mappe
inserite a sistema ed abilitate. Facendo doppio click col mouse sul nome della mappa comparira la mappa
selezionata.

5.4.4 Telecamere

Cliccando sul bottone telecamere compariranno tutte le telecamere configurate nel sistema ed abilitate.
Facendo doppio click col pulsante sinistro del mouse comparira il pop-up della telecamere selezionata.Eureka
puo consentire la visualizzazione di 5 telecamere alla volta.

5.4.5 Storico
Selezionando questa opzione si visualizzera una vista di tutti gli eventi inerenti alla periferica selezionata.

5.4.6 Macro

Selezionando questa opzione macro si visualizzera una vista di tutte le macro create in precedenza, e si avra
anche la possibilita di attivare la macro selezionata.

5.4.7 Filtro Eventi

Questa opzione permette di crearsi dei filtri per la visualizzazione in real time di tutti gli eventi abbinati alle
periferiche. Per esempio se si volesse escludere la visualizzazione delle zone aperte sara sufficiente
selezionare dall’elenco dei filtri I'opzione zone aperte. Per ricordare che un filtro & attivato il bordo alto della
finestra centrale sara evidenziato di colore rosso (Figura 45)

 Ora Bwei  Perifeies
A

Fittra Everti

B |:'_'_" Zona A

) @ Inzerimento Totale
) @ Inzerimento Parziale
[ @ Esclusione

%) @ Diginzerto

) @ Attivazione Rele

Iﬂ @ Aftivazione Impulziva

Figura 45

5.4.8 Gruppi
Da questo menu si possono visualizzare e richiamare tutti i gruppi di periferiche precedentemente creati.

5.4.9 Eventi Lettori

In questo menu c'e la possibilita di visualizzare gli ultimi eventi dei lettori collegati alla centrale ( opzione
valida solo con centrali serie Galaxy con protocollo SIA )

In alto a sinistra della schermata ricezione infine ci sono ancora tre comandi (Figura 46)
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TACITA
SUoIe COMANDI
\]/ MULTIPLI
MAPPA N

.’

O ADC LAXY 520 settore 2

| Lizta Periferiche
B GALAXY 520 Settore 1

520 Settare 2

Figura 46

Il pulsante mappa serve per richiamare le mappe configurate come MAIN nel menl impostazione/mappe.
Il pulsante tacita suono serve per far interrompere la sequenza audio a fronte di un evento.

Cliccando sul pulsante comandi multipli apparira una finestra (Figura 47) dove sara possibile eseguire le
operazioni supportate dalla periferica

Comandi Multipli x

‘ Digsinserimento Totale ‘ ‘ Ingeriments Totale ‘ Elnserimema Parzialei

Figura 47

6 Percorso di programmazione

Nella Tabella 1 sono illustrati quali potrebbero essere i vari step di configurazione. Questi passaggi non sono

obbligatori, hanno solo il compito di semplificare quelle che potrebbero essere le difficolta iniziali per utenti
che non hanno mai affrontato una configurazione completa.
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IMPOSTARE
PERIFERICA

E-LINKS

h /

Setup /
icone
4
Impostazione / CREARE CREARE
periferica PERIFERICA ZONE

Creare le icone
sistema/sensori

A 4
. Creare
Impostazione / . L
) impostazioni per
eventi .
eventi
A 4
Impostazione / Creare e abilitare
mappe le mappe

Abilitare
periferiche

Setup /
collegamento

v
Varie /
ricezione

Tabella 1
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7 Importa Db

Questo strumento permette di Importare i dati di configurazione dalla versione 7.xxx di Eureka alla versione
8.Xxx.

Per importare i dati cliccare sull'icona importa db dal menu start/programmi/eureka80/ importa Db, cosi
facendo comparira la finestra come mostrato in Figura 48

g &

| File da travazare i trovana in

|E: “ProgrammitEurek.a80 Start

Figura 48

Selezionare il percorso dove si trovano i file da travasare e premere start. Potrebbe capitare che durante
questa operazione compariranno degli errori ma sono solamente perché alcuni file nelle versioni 7.xxx non
sono presenti nella nuova versione 8.xxx, quindi sono trascurabili.

8 Copia backup

Per crearsi un backup del sistema Eureka & sufficiente andare nel direttorio dove si € istallato Eureka (di
default € in c:\programmi\eureka80) e copiarsi i seguenti files:

CFG GENERALE

CFG LOCALE

ERK DATI

ERK EVENTI (necessario solo se si vuole salvare anche gli eventi)
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9 Manuale AI 4164 ETH

9.1 Descrizione

Eureka definisce un insieme di apparati che consente il controllo e la gestione di sistemi d'allarme
centralizzati in rete locale o geografica, di centrali antintrusione ADEMCO della serie VISTA e della serie
Microtec, e Antincendio della serie Prometheus e della serie Algorinet. La rete € controllata da uno o piu PC
su cui € installato il software di gestione della ADEMCO. 1l sistema Eureka rappresenta un reale collegamento
in rete, con comunicazione bidirezionale su linea ethernet con protocollo TCP/IP.

Eureka & stato concepito come risposta ad esigenze di mercato che richiedevano la possibilita di estendere i
sistemi antintrusione e antincendio a configurazioni molto complesse, quali centri commerciali, edifici
residenziali e/o direzionali, impianti industriali, musei, etc.

Il sistema di centralizzazione € basato su centrali d’allarme ed accessori largamente consolidati. L'utilizzatore
puo quindi sfruttare tutte le sofisticate prestazioni di queste centrali, come i sensori via radio, la possibilita di
creare i settori, la gestione programmata, la comunicazione via telefono, la programmazione via modem, etc.
Ogni centrale & un sistema autonomo locale, mentre la rete di centralizzazione € una prestazione aggiuntiva
che connette insieme i vari sottosistemi remoti creando una rete gestita dal centro ma dotata di intelligenza
distribuita.

9.2 Programmazione

Per la connessione al sistema Eureka, le centrali d’allarme VISTA richiedono una programmazione molto
semplice. E" molto importante programmare le consolle virtuali nei sistemi VISTA dotati di suddivisione in
settori (modelli 4140XMPT2, Vista50 e Vista120). L'interfaccia di rete & connessa in parallelo al bus delle
console delle centrali VISTA, e legge i dati che vi transitano, tra i quali sono compresi anche i vari comandi
trasmessi dal PC. Pertanto il PC & “visto” come un’ulteriore consolle, con una sola importante differenza:
I'interfaccia puo simulare le consolle relative a tutti i settori, mentre le consolle “reali” controllano solamente
il settore per il quale sono state programmate. Al fine di collegare un settore di una centrale VISTA alla rete,
I'installatore dovra programmare una consolle virtuale per ogni settore utilizzato nella centrale. Se la centrale
VISTA ¢ stata programmata per la suddivisione in 5 settori diversi, dovranno essere programmate 5 consolle
virtuali, partendo dall'indirizzo APPARATO numero 16.

Indirizzo Apparato

16

17 X
18 X
19 X
20 X
21
22
23

Le consolle reali sono programmate normalmente e non sono influenzate in alcun modo dalla
contemporanea presenza della rete Eureka.

Il secondo requisito di programmazione consiste nell'aggiungere un codice operatore, nella centrale VISTA,
anche per I'utilizzatore virtuale. Si raccomanda di assegnare a tale codice il piu alto livello di operativita per
I'avvio dell'installazione, in seguito potra essere modificato.

Lo stesso codice deve essere programmato nel PC di gestione, ed & utilizzato ogniqualvolta il PC trasmette
un comando alla centrale VISTA. Il codice &€ anche memorizzato nell’archivio eventi della VISTA € pud essere
identificato come uno qualsiasi degli utilizzatori. I codici utente riservati al PC devono avere i sotto elencati
livelli d'accesso: multi-accesso (1), NO inserimento totale (0), livello di accesso a scelta (che pud essere
limitato in seguito dal PC di gestione). Per ogni settore ed ogni centrale potrebbero esistere differenti codici
d'accesso tra il PC e la centrale d’allarme; per la rete non € necessario che siano gli stessi.
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9.3 Collegamenti

Il cablaggio del sistema dovrebbe essere realizzato con cavi dedicati, adeguatamente separati nel loro
tragitto dalle linee dell'alimentazione di rete e da cablaggi di altri sistemi: si raccomanda una distanza
minima indicativa di 30 cm.

Il cavo di collegamento tra l'interfaccia e la borchia ethernet dev'essere un cavo di rete (preferibilmente
Categoria 5) a 8 fili, e non deve superare i 100 Mt di lunghezza.

9.4 Interfaccia AI 4164 ETH

Di seguito lo schema di collegamento fra l'interfaccia la centrale e il campo per tutte le centrali gestite
dall'interfaccia.(Figura 49)

Per riportare l'interfaccia con l'indirizzo di default 192.168.25.101 procedere in questo modo: preparare un
connettore db9 cortocircuitando i pin 7 e 8. Staccare dal connettore seriale il collegamento verso la centrale,
con l'interfaccia accesa inserire il connettore con i pin cortocircuitati. Spegnere l'interfaccia e ricollegarla
normalmente, a questo l'interfaccia ha nuovamente l'indirizzo di default.

M
51 L L

|

E:I:Ilﬂn Ansssass : ] D

L A A & B N N

d

1"-.
123456
o{%)o L)
LI ll'
9 Ethernet 7' -‘IE
Vdce
Figura 49
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9.4.1 Vista

Per il collegamento con le centrali Vista Usare Il cavo che viene fornito insieme all'interfaccia. Lato
Interfaccia Connettore DB9 lato Vista Bus Consolle rispettando i colori (rosso Nero Verde Giallo).

9.4.2 Prometheus, Algolite
Creare un cavetto con i sequenti collegamenti:

Interfaccia Prometheus
RX------ > 2 2 TX
TX------ -> 3 3 RX
GND----> 5 5 GND

9.4.3 Algorinet

Lato Interfaccia DB9 lato Algorinet DB9 (LSSIM 216-1). Programmare questa porta come Eureka. (fare
riferimento al manuale di programmazione della centrale Algorinet per maggiori dettagli)
Creare un cavetto con i seguenti collegamenti:

Interfaccia Algorinet
RX------ > 2 3 RX
TX------ >3 2 TX
GND---> 5 5 GND

9.4.4 Microtec
Lato Interfaccia DB9 lato Microtec DB25 Interfaccia Seriale.Creare un cavetto con i seguenti collegamenti:

Interfaccia Microtec
RX------ > 2 2 TX
TX------ > 3 3 RX
GND----> 5 7 GND

9.5 SETUP

La programmazione dell'interfaccia di rete viene eseguita utilizzando Internet Explorer attraverso il protocollo
TCP/IP. Per fare cid € necessario mettere |'interfaccia in rete attraverso un HUB utilizzando un cavo di rete
diritto, o collegarla direttamente ad un PC dotato di scheda di rete utilizzando un cavo di rete incrociato.

E’ inoltre necessario avere installato sul proprio PC nei servizi di rete il protocollo TCP/IP.

L'interfaccia e fornita da ADEMCO con valori standard di default che sono:

IP=192.168.25.101
NETMASK=255.255.255.0

Prima di tutto & necessario configurare il proprio PC per poter vedere L'interfaccia a livello di rete.
Una volta configurato & possibile lanciare il comando PING per vedere se linterfaccia risponde
correttamente.

Fatto questo entrare in internet explorer e richiamare il seguente indirizzo:

http://192.168.25.101

Se tutto € stato settato correttamente dovrebbe apparire la Figura 50
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2R http://192 16825 101/ - Microsoft Internet E xplorer

€] hitp/H192.166.25.101/

Figura 50

Immettere la user ID e la password e premere il tasto LOGIN. Il default & :

UserID=master
Password=master
Una volta fatto il login si accede alla seconda maschera (Figura 51):

Figura 51
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Le scelte in questa pagina sono:

System Parameter

Consente di variare tutti i parametri dell'interfaccia.(Figura 52)

System Parameters
Interface IP Address 192 168.25 101 Immetere l'indirizzo IP della scheda
Netmask 59550550 +—— Immetere la netmask della propra rete
Gateway (if required) 192 168 75 754 Y SN Immetere lindirizzo IP della scheda
Remote Server IP Address 165.195.247.122 <«——— Inserire lindirizzo ip del pc dove & installato Eureka

Interface Number (001-999)

Use 2nd remote server IP Address
2nd remote Server IP Address
2nd interface Number (001-999)
Adjust Timing T1

FTP Access Password

FTP Confirm Password

WEB Access User Name

WEB Access Password

WEB Confirm Password
Protection Level (0.1,2)
Signature Accepted

Security Key Value (8 Characters)
Confirm Security Key Value (8 Characters)
Vista

Galaxy

Prometheus

Algorinet

Algolite System Sensor

Algolite Apollo

Codice Impianto

Indirizzo Centrale

Submit Reset

1 < Inserire il numero dell'interfaccia

N (Y/N) <+ indicare se si utilizza un secondo server

16519524764 @& Inserire l'indirizzo ip del secondo server
7 4 Inserire il numero della seconda interfaccia
3 < ' E un valore di servizio, non modificare

eesese " Tmmettere la password per il servizio FTP.

sesess < (Confermare la password per il servizio FTP.

Inserire il nome utente per la connessione con
mastor___§ linterfaccia. II default & MASTER
sesese < Immettere la password per la connessione con
linterfaccia. Il default € MASTER
teeene <+ Confermare la password

2 |« Indica il livello di protezione della trasmissione dati

Y | (¥/N) <«  Abilita o disabilita il controllo sull'autenticazione di
firma durante le trasmissioni

<+ Codice per cifratura dati
sessnres | «——— Conferma codice per cifratura dati

Y | (YIN) «—Mettere Y se & connessa una centrale Vista

N | (¥/N) <« MettereY se éconnessa una centrale Galaxy

N (YN) <+ Mettere Y se & connessa una centrale Prometheus

N .
N Mettere Y se & connessa una centrale Algorinet

N | (Y/N) «—— Mettere Y se & connessa una centrale Algolite

N_|(¥N)
1 < .Inserire il codice impianto della centrale Algolite
01 <« Inserire I'indirizzo della centrale Algolite

Figura 52
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Submit
Serve per confermare tutte le scelte fatte.

Filter Events
Permette di scegliere quali eventi inviare al centro di controllo.

Logout

Esce dalla programmazione.

Logout and Reset interface
Esce dalla modalita programmazione e resetta I’ interfaccia, Procedura da effettuare quando vengono
modificati dei parametri.
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