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CONSOLLE VISTA
INDICAZIONE DI MANCANZA RETE

Se la luce verde RETE è spenta e compare la frase MANCANZA RETE
sul display significa che manca la corrente elettrica, l’impianto in ogni
caso continua a funzionare per mezzo della batteria interna.
Se anche nell’appartamento manca corrente, attendere che questa
venga ripristinata. Se invece manca la rete solo alla centrale, verificare
che l’interruttore da cui prende alimentazione non sia scattato, altrimen-
ti chiamare l’installatore o un elettricista.

ATTENZIONE:

Se il display è completamente senza scritte e la luce verde RETE è
spenta significa che la centrale è fuori servizio.
Chiamare subito l’installatore.

PREMENDO PER 5 SECONDI CIASCUN TASTO DELLA CONSOL-
LE SI ACCEDE ALLA DESCRIZIONE DI FUNZIONAMENTO DEL
COMANDO ESEGUIBILE CON QUEL TASTO.
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DESCRIZIONI DI FUNZIONAMENTO



FUNZIONI DELLA CONSOLLE VISTA

1 DISPLAY A CRISTALLI LIQUIDI:
E’ composto da un display numerico a 2 cifre e da una serie di parole.
DISPLAY NUMERICO A DUE CIFRE:
Identifica le zone dal num. 1 al num. 64, inoltre può visualizzare 99
(rapina), 95 o 96 situazione di emergenza (dipende dalla programma-
zione effettuata dall’installatore) o 97 (quando è prevista la scheda di
espansione per le zone da 10 a 64) per indicare un malfunzionamento
della linea.
Le parole sono:

AWAY o INS. TOT: Quando l’impianto è inserito totalmente.

STAY o INS. PARZ: Quando è stata inserita una parte
dell’impianto, normalmente quella peri-
metrale.

INSTANT O IMMEDIATO: Quando il tempo di ingresso è stato disa-
bilitato

BY PASS o ESCLUSIONE: Quando una o più zone sono state escluse.

NOT READY o NON PRONTO: Quando una o più zone dell’impianto

sono aperte (in allarme) e quindi non è
possibile inserire l’impianto.

NO AC o NO RETE Quando manca la rete elettrica.

AC o RETE Quando la centrale è alimentata (condi-
zione normale)

CHIME: Quando viene attivata questa funzione
(vedere punto 7)

Se la consolle visualizza la parola VERIF (N° Zona) accompagnata da
un tono rapido del cicalino significa che è presente una condizione di
MALFUNZIONAMENTO. Il cicalino può essere tacitato premendo un
tasto qualsiasi.

Le condizioni di guasto più probabili sono:

1 La parola VERIF. abbinata alla scritta CALL SERVICE indica un
malfunzionamento che compromette il funzionamento di parte dell’im-
pianto.
Avvisate subito il vostro installatore.

2 La parola VERIF. abbinata a uno o più numeri di zona.
Recarsi nella zona interessata e verificare se ci sono dei fili interrotti
(eventualmente ripristinarli), se il sensore è aperto, ecc. Quindi digitare
sulla consolle il codice + SPENTO .
Se la scritta persiste avvisare il vostro installatore.

3 La parola VERIF. abbinata alle scritte ZONE 88, ZONE 89, 90 RADIO
SUPERVISION o 91 RADIO SUPERVISION indica un malfunziona-
mento nelle riceventi radio del vostro sistema (NOTA: non tutti gli
impianti hanno questi apparecchi).
Avvisare al più presto il vostro installatore.

ALTRE CONDIZIONI DI GUASTO:

1 La frase COMM. FAILURE, significa che è presente un guasto nella
sezione telefonica della vostra centrale.
Avvisare il vostro installatore.

2 La parola LOW BAT accompagnata da un tono rapido del cicalino
indica che uno dei trasmettitori via radio ha la pila quasi scarica.
Premere un qualsiasi tasto per tacitare il cicalino e avvisare l’installa-
tore (o sostituire la pila nel sensore evidenziato nel display).

CONDIZIONI DI MALFUNZIONAMENTO
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ALLARME RAPINA

PROCEDURA:

Questa funzione permette l’attivazione di un allarme silenzioso o udibi-
le, (come è stato programmato dal vostro  installatore) premendo
contemporaneamente i tasti *  + #  .

NOTE:

Il sistema manda un segnale alla centrale operativa (se questo è stato
richiesto al momento dell’installazione).
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ALARM o ALLARME: Quando uno dei sensori (di furto o di
incendio)ha dato l’allarme. Il display nu-
merico visualizza il numero del sensore
che ha dato l’allarme.

CHECK O PROVA: Quando esiste un malfunzionamento nel
sistema o è stato manomesso uno dei ri-
velatori. E’ sempre abbinato al numero
del sensore interessato.

FIRE o INCENDIO: Quando un eventuale rivelatore di fumo è
stato attivato. E’ sempre abbinato al nu-
mero del sensore che ha causato l’allarme.

BAT.: Quando uno dei trasmettitori via radio (se
presenti) ha la pila scarica.

2 TASTO SPENTO o OFF:
Serve per disinserire l’impianto antifurto, per tacitare gli allarmi, per
cancellare il display numerico e per ripristinare un eventuale segnale
di guasto, quando questo è stato riparato.
(Digitare codice + SPENTO).

3 TASTO INS.TOT o AWAY:
Consente l’inserimento totale dell’impianto
(Digitare codice + INS.TOT)

4 TASTO INS.PARZ o STAY:
Consente di inserire l’impianto senza la parte volumetrica (solo le zone
perimetrali)
(Digitare il codice +INS.PARZ)

1
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5 TASTO PROVA o TEST:
Consente la verifica del sistema e la prova degli allarmi sonori.
ATTENZIONE:Può attivare anche la chiamata telefonica o il ponte
radio.
(Digitare codice + PROVA)

6 TASTO ESCLUSO o BYPASS:
Permette l’esclusione di una o più zone dell’impianto (digitare codice
+ ESCLUSO + NN, dove NN è il numero della zona da escludere; se
le zone sono più di una digitare successivamente alla prima i numeri
delle altre. E’ sempre necessario digitare due cifre ad esempio 01, 08,
20, ecc.).
Al termine, dopo alcuni secondi, il display visualizza le zone escluse.

7 TASTO CHIME:
Quando si attiva questa funzione (solo a impianto spento) ogni volta
che un sensore viene attivato la consolle emette tre toni.
(Digitare codice + CHIME) per disattivare questa funzione ripetere la
sequenza (codice + CHIME)

8 TASTO : #
Consente di inserire l’impianto senza usare il codice (questa funzione
deve essere programmata al momento dell’installazione premere # +
AWAY o STAY o INSTANT, ecc.)

9 TASTI DA 0 a 9:
Sono utilizzati per digitare il proprio codice di inserimento e disinseri-
mento impianto

10 TASTO CODICI o CODE:
Permette di creare dei nuovi codici di sicurezza, da assegnare ad altre
persone.
(Digitare il codice principale + tasto CODICI + NN + le 4 cifre del nuovo

PROCEDURA:

1 Digitare le prime tre cifre del codice di sicurezza e incrementare di 1
l’ultima cifra e quindi premere SPENTO.

ESEMPIO:
Codice normale di sicurezza 1 2 3 4 + SPENTO
Codice disinserimento sotto minaccia 1 2 3 5 + SPENTO

NOTE:
* Il sistema si disinserisce ma contemporaneamente il manda un segnale alla

centrale operativa (se questo è stato richiesto al momento dell’installazio-
ne).

IMPORTANTE

* Questa funzione è possibile usarla solo se siete collegati ad una centrale di
sorveglianza.

* Non è possibile attivare questa funzione se l’ultima cifra del codice di
sicurezza è un 9.

* E’ importante quando viene utilizzato un codice temporaneo che l’utilizza-
tore sia informato di quanto sopra per poter correttamente utilizzare il suo

DISINSERIMENTO SOTTO MINACCIA
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PROCEDURA:

QUESTA FUNZIONE E’ OPERATIVA SOLO SE IL SISTEMA E’ DISIN-
SERITO

1 Digitare il codice di sicurezza e premere il tasto CHIME.

2 Il display visualizza la scritta:

NOTE:

* Quando una zona ritardata o perimetrale viene aperta (es. porte finestre ecc.)
il display visualizza la scritta“Press * key” e la consolle emette 3 toni
(premere il tasto * per visualizzare le zone)

* Questa funzione viene esclusa digitando il codice di sicurezza e premendo
nuovamente il tasto CHIME.

FUNZIONE  CHIME

PRONTO CHIME INS
Pronto per inserire

IMPORTANTE: Quando si agisce sui tasti della consolle per intro-
durre i vari comandi è necessario che i tasti siano premuti in
sequenza a non più di 2 secondi uno dall’altro. Trascorso questo
tempo è necessario ripetere la sequenza dall’inizio.
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11 TASTO PRONTO o READY:
Quando il display visualizza NON PRONTO o NOT READY, premendo
questo tasto si evidenziano le zone aperte.

12 TASTO IMMEDIATO o INSTANT:
Permette di inserire l’impianto senza la parte volumetrica (solo le zone
perimetrali) e senza il tempo di ingresso.
(Digitare il codice + IMMEDIATO)

13 TASTO MAX PROT o MAXIMUN:
Permette di inserire tutto il sistema antifurto senza il tempo di ingresso.
(Digitare codice + MAX PROT)
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14 RETE o POWER = PRESENZA RETE: (luce verde)
E ‘ illuminata quando è presente l’alimentazione di rete.

15 INSERITO o ARMED = IMPIANTO ACCESO:(luce rossa)
Si illumina quando viene inserito l’impianto di allarme (in INS.TOT
INS.PARZ IMMEDIATO o MAX PROT).

16 CICALINO DELLA CONSOLLE:
Emette una serie di toni per segnalare i vari comandi e indicare lo stato
di allarme

CODICI DI ACCESSO TEMPORANEI

PROCEDURA:

1 Digitare il codice MASTER di sicurezza.

2 Premere il tasto CODICI + il numero di identificazione utente(da 0 a
32)+ il codice temoporaneo. La consolle emette un tono per confermare
l’accettazione dell’operazione.

NOTE:

* Possono essere assegnati 20 codici di accesso temporanei.
* Non assegnare un codice secondario che sia in conflitto con il codice di

disinserimento sotto minaccia.
* Per rimuovere il codice temporaneo procedere come segue:

digitare il codice master di sicurezza + il tasto CODICI + il numero di
identificazione del codice da cancellare + il codice master.

- 34 - - 7 -

2

1

SECURITY
CODE



PROCEDURA:

1 Quando il display visualizza la scritta:

2 Attendere che tutte le zone escluse siano visualizzate sul display,(cia-
scuna è accompagnata da un tono della consolle).

NOTE:
* Il sistema deve essere disinserito per eseguire questa procedura.

VISUALIZZAZIONE DELLE ZONE ESCLUSE

SPENTO ZONE ESCL
Pronto per  inserire
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PRIMA DI INSERIRE IL VOSTRO SISTEMA DI ALLARME CONTROL-
LATE CHE TUTTE LE PORTE LE FINESTRE E LE ALTRE PROTEZIONI
SIANO CHIUSE

1 Se il display presenta la seguente scritta premere il tasto PRONTO per
verificare quali zone sono aperte

2 I numeri delle zone aperte sono visualizzati.

3 Dopo aver chiuso o comunque ripristinato le zone aperte appare la
seguente scritta

NOTE:
Questo messaggio può essere modificato in tutto o in parte dal vostro
installatore.
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VERIFICA DELLE ZONE APERTE
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ESCLUSIONE DI UNA O PIU’ ZONE

PROCEDURA:

1 Il sistema deve essere disinserito.

2 Digitare il codice di sicurezza + tasto ESCLUSO + numero della zona
da escludere (es. 01, 02,......XX).
IMPORTANTE: ogni zona da escludere deve avere un formato nume-
rico di due cifre (es. la zona 1 dovra avere formato 01).

3 Attendere che le zone escluse siano visualizzate sul display (ciascuna
è abbinata ad  un tono).

4 Il display visualizza la scritta:
per indicare che vi sono una o più zone escluse.

5 Inserire il sistema.

NOTE:

* Tutte le zone escluse non causano l’allarme se violate.
* Tutte le zone escluse ritornano attive digitando il codice + SPENTO.

IMPORTANTE:

* Il sistema deve essere disinserito per poter escludere le zone.
* Non si possono escludere le zone incendio.
* Se si inserisce il sistema prima che il display visualizzi le zone escluse, si

annulla la procedura di esclusione.

SPENTO ZONE ESCL
Pronto per  inserire

INSERIMENTO TOTALE DELL’IMPIANTO

PROCEDURA:

1 Quando la scritta READY o PRONTO è accesa digitare il codice di
sicurezza (oppure premere il tasto # , se il vostro installatore lo ha
programmato).

2 Premere il tasto INS. TOT.

3 La luce rossa INSERITO si illumina, il display visualizza la scritta
AWAY o INS TOT e il cicalino emette 2 toni.
Inizia il tempo di uscita (segnalato da un suono lento del cicalino, se
così è stato programmato dall’installatore).
La protezione perimetrale è invece già attiva.

NOTE:

* Bisogna uscire seguendo il percorso previsto, prima che termini
il tempo di uscita.

* Rientrando nell’ambiente protetto, dopo lo scadere del tempo
di uscita, si attiva il tempo di ingresso al termine del quale, se non si
disinserisce la centrale scatta l’allarme.

* Tutte le zone protette sono attive, e l’interruzione di una di que
ste causa l’allarme immediato (ad eccezione della zona di ingresso , vedi
punto precedente).
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INSERIMENTO DI MASSIMA SICUREZZA

PROCEDURA:

1 Quando il display visualizza la scritta
digitare il codice di sicurezza (oppure premere il tasto # se il vostro
installatore la ha programmato).

2 Premere il tasto MAX PROT.

3 La luce INSERITO si illumina il display visualizza:
e il cicalino emette 2 toni.
Inizia il tempo di uscita (segnalato dal suono lento del cicalino, se così
è stato programmato dall’installatore).

NOTE:

* Tutte le zone di protezione comprese quelle ritardate sono inserite e provo-
cano un allarme istantaneo.
Bisogna uscire durante il tempo di uscita, Il sistema va in allarme immedi-
atamente al rientro o se si viola una zona protetta sia interna che esterna.
Questo modo di inserimento è adatto per lunghi periodi di assenza (vacan-
ze).

**DISATTIVATO**
si può inserire

MASSIMO INSERIM.
Ora    puoi uscire

DISINSERIMENTO DELL’IMPIANTO e
TACITAZIONE DELLE SIRENE

PROCEDURA:

1 Digitare il codice di sicurezza.

2 Premere il tasto SPENTO. Dopo aver preso nota dei numeri eventual-
mente indicati sul display ripetere la procedura per ripristinare la
dicitura  READY o PRONTO sul display.
Se questa scritta non appare  recarsi nelle zone indicate dal display e
cercare di sistemarle (chiudere porte, finestre,ecc.). Se questo non è
possibile informare l’installatore.

NOTE:

* Tutti gli allarmi sonori si tacitano la scritta ALARM o ALLARME e il
numero di identificazione della zona si cancelleranno dopo che i sensori
aperti saranno richiusi .

* Se c’è stato un allarme incendio il display indica ALARM e FIRE o
ALLARME e INCENDIO. La segnalazione scompare solo quando la zona
di allarme incedio ritorna a riposo .
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INSERIMENTO PARZIALE DELL’IMPIANTO
(senza ritardo in ingresso)

PROCEDURA:

1 Quando il display visualizza la scritta:
digitare il codice di sicurezza (oppure premere il tasto # se il vostro
installatore lo ha programmato).

2 Premere il tasto IMMEDIATO.

3 La luce INSERITO si illumina il display visualizza:
e il cicalino emette 3 toni.

NOTE:

* Tutte le zone di protezione interna sono disattivate per permettere il libero
movimento all’interno.

* Tutte le zone di protezione perimetrale,incluse quelle ritardate sono inserite
e causano immediatamente l’allarme quando violate.

INSERIM. RAPIDO
CON ZONE ESCLUSE

**DISATTIVATO**
si può inserire

INSERIMENTO PARZIALE DELL’IMPIANTO
(con ritardo all’ingresso)

PROCEDURA:

1 Quando la scritta READY o PRONTO è accesa digitare il codice di
sicurezza (oppure premere il tasto #, se il vostro installatore lo ha
programmato)

2 Premere il tasto INS. TOT.

3 La luce rossa INSERITO si illumina, il display visualizza la scritta STAY
o INS. PARZ. e il cicalino emette 3 toni.

NOTE:

* Tutte le zone perimetrali sono inserite e fanno scattare immediatamente
l’allarme (eccetto quelle di entrata e uscita) se violate.

* Tutte le zone di protezione interna sono disattivate per permettere
il libero movimento all’interno
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INSERIMENTO PARZIALE DELL’IMPIANTO
(con ritardo all’ingresso)

PROCEDURA:

1 Quando il display visualizza la scritta
digitare il codice di sicurezza (oppure premere il tasto # se il vostro
installatore lo ha programmato)

2 Premere il tasto INS.PARZ.

3 La luce INSERITO si illumina, il display visualizza
e il cicalino emette 3 toni.

NOTE:

* Tutte le zone perimetrali sono inserite e fanno scattare immediatamente
l’allarme (eccetto quelle di entrata e uscita) se violate.

* Tutte le zone di protezione interna sono disattivate per permettere
il libero movimento all’interno.

INSERIM. INTERNO
CON ZONE ESCLUSE

***DISATTIVATO**
si può inserire

INSERIMENTO PARZIALE DELL’IMPIANTO
(senza ritardo in ingresso)

PROCEDURA:

1 Quando la scritta READY o PRONTO è accesa digitare il codice di
sicurezza (oppure premere il tasto # se il vostro installatore lo ha
programmato).

2 Premere il tasto IMMEDIATO.

3 La luce rossa INSERITO si illumina,il display visualizza le scritte STAY
e INSTANT, o INS. PARZ. e IMMEDIATO il cicalino emette  tre toni.

NOTE:

* Tutte le zone di protezione interna sono disattivate per permettere il libero
movimento all’interno.

* Tutte le zone di protezione perimetrale,incluse quelle ritardate sono inserite
e causano immediatamente l’ allarme quando violate.
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DISINSERIMENTO DELL’IMPIANTO e
TACITAZIONE DELLE SIRENE

PROCEDURA:

1 Digitare il codice utente.

2 Premere il tasto SPENTO. Dopo aver preso nota dei numeri eventual-
mente indicati sul display ripetere la procedura per ripristinare la
dicitura

Se questa  scritta  non appare recarsi nelle

zone indicate dal display e cercare di risistemarle (chiudere porte,
finestre,ecc.). Se questo non è possibile informare l’installatore.

NOTE:

* Tutti gli allarmi sonori si tacitano la scritta ALLARME e il numero di
identificazione o la descrizione della zona si cancelleranno dopo che i
sensori aperti saranno richiusi .

* Se c’è stato un allarme incendio il display indica FUOCO e la descrizione
della zona.
La segnalazione scompare solo quando la zona di allarme incendio ritorna
a riposo.

INSERIMENTO DI MASSIMA SICUREZZA

PROCEDURA:

1 Quando la scritta READY o PRONTO è accesa digitare il codice di
sicurezza (oppure premere il tasto #, se il vostro installatore lo ha
programmato).

2 Premere il tasto MAX PROT.

3 La luce rossa INSERITO si illumina, il display visualizza la scritta AWAY
e INSTANT  o INS. TOT. e IMMEDIATO il cicalino emette 2 toni.
Inizia il tempo di uscita (segnalato dal suono lento del cicalino, se così
è stato programmato dall’installatore).

NOTE:

* Tutte le zone di protezione comprese quelle ritardate sono inserite e provo-
cano un allarme istantaneo.
Bisogna uscire durante il tempo di uscita. Il sistema va in allarme immedi-
atamente al rientro o se si viola una zona protetta sia interna che esterna.
Questo modo di inserimento è adatto per lunghi periodi di assenza (vacanze).

3

2

1

2

CODICE
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**DISATTIVATO**
si può inserire



PROCEDURA:

1 L’impianto può essere inserito quando il display visualizza la seguente
scritta:

Digitare il codice di sicurezza (oppure premere il tasto #, se il vostro
installatore lo ha programmato).

2 Premere il tasto INS.TOT.

3 Sul display compare la scritta........ e il cicalino emette 2 toni.
Inizia il tempo di uscita (segnalato da un suono lento del cicalino, se
così è stato programmato).
La protezione perimetrale è invece già attiva.

NOTE:

* Bisogna uscire seguendo il percorso previsto, prima che termini il tempo
di uscita.

* Rientrando nell’ambiente protetto, dopo lo scadere del tempodi uscita, si
attiva il tempo di ingresso al termine del quale, se non si disinserisce la
centrale, scatta l’allarme.

* Tutte le zone protette sono attive, e l’interruzione di una di queste causa
l’allarme immediato  (ad eccezione della zona di  ingresso, vedi punto

INSERIMENTO TOTALE DELL’IMPIANTO

INSERIM. TOTALE
Ora   puoi uscire

**DISATTIVATO**
si può inserire

ESCLUSIONE DI UNA O PIU ZONE
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PROCEDURA:

1 Il sistema deve essere disinserito.

2 Digitare il codice di sicurezza + tasto ESCLUSO + numero della zona
da escludere (es. 01, 02,......XX).
IMPORTANTE: ogni zona da escludere deve avere un formato nume-
rico di due cifre (es. la zona 1 dovra avere formato 01).

3 Attendere che le zone escluse siano visualizzate sul display (ciascuna
è abbinata ad  un tono).

4 Il display visualizza la scritta BYPASS o ESCLUSIONE per indicare
che vi sono una o più zone escluse.

5 Inserire il sistema.

NOTE:

* Tutte le zone escluse non causano l’allarme se violate.
* Tutte le zone escluse ritornano attive digitando il codice + SPENTO.

IMPORTANTE:

* Il sistema deve essere disinserito per poter escludere le zone.
* Non si possono escludere le zone incendio.
* Se si inserisce il sistema prima che il display visualizzi le zone escluse, si

annulla la procedura di esclusione.
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VERIFICA DELLE ZONE APERTE

PRIMA DI INSERIRE IL VOSTRO SISTEMA DI ALLARME CONTROL-
LATE CHE TUTTE LE PORTE LE FINESTRE E LE ALTRE
PROTEZIONI SIANO CHIUSE

1 Se il display presenta la seguente scritta premere il tasto PRONTO per
verificare quali zone sono aperte

2 I numeri delle zone aperte sono visualizzati.

3 Dopo aver chiuso o comunque ripristinato le zone aperte appare la
seguente scritta

NOTE:
Questo messaggio può essere modificato in tutto o in parte dal vo-
stro installatore

SPENTO premi * e
vedi zone aperte

PROCEDURA:

1 Se il display visualizza BYPASS o ESCLUSIONE , digitare il codice +
il tasto ESCLUSO.

2 Attendere che tutte le zone escluse siano visualizzate sul display,(cia-
scuna è accompagnata da un tono della consolle).

NOTE:
Il sistema deve essere disinserito per eseguire questa procedura.

VISUALIZZAZIONE DELLE ZONE ESCLUSE
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CODICI DI ACCESSO TEMPORANEI

PROCEDURA:

1 Digitare il codice MASTER di sicurezza.

2 Premere il tasto CODICI + il numero di identificazione utente(da 0 a
32)+ il codice temoporaneo.La consolle emette un tono per confermare
l’accettazione dell’operazione.

NOTE:

* Possono essere assegnati 20 codici di accesso temporanei.
* Non assegnare un codice secondario che sia in conflitto con il codice di

disinserimento sotto minaccia.
* Per rimuovere il codice temporaneo procedere come segue:

digitare il codice master di sicurezza + il tasto CODICI + il numero di
identificazione del codice da cancellare + il codice master.

14 RETE= PRESENZA RETE: (luce verde)
E ‘ illuminata quando è presente l’alimentazione di rete.

15 INSERITO = IMPIANTO ACCESO:(luce rossa)
Si illumina quando viene inserito l’impianto di allarme (in INS.TOT,
INS.PARZ, IMMEDIATO o MAX PROT).

16 CICALINO DELLA CONSOLLE:)

21
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11 TASTO PRONTO o READY
Quando il display visualizza NON PRONTO o NOT READY, premendo
questo tasto si evidenziano le zone aperte.

12 TASTO IMMEDIATO o INSTANT:
Permette di inserire l’impianto senza la parte volumetrica (solo le zone
perimetrali) e senza il tempo di ingresso.
(Digitare il codice + INSTANT)

13 TASTO MAX PROT o MAXIMUN:
Permette di inserire tutto il sistema antifurto senza il tempo di ingresso.
(Digitare codice + INSTANT)

PROCEDURA:

QUESTA FUNZIONE E’ OPERATIVA SOLO SE IL SISTEMA E’ DISIN-
SERITO

1 Digitare il codice di sicurezza e premere il tasto CHIME

2 Il display visualizza la scritta CHIME.

NOTE:

* Quando una zona ritardata o perimetrale viene aperta (es. porte, finestre
ecc.) il display visualizza la scritta NOT READY o NON PRONTO e la
consolle emette 3 toni

* Questa funzione viene esclusa digitando il codice di sicurezza e premendo
nuovamente il tasto CHIME.

FUNZIONE  CHIME

- 17 -

MPORTANTE: Quando si agisce sui tasti della consolle per
introdurre i vari I comandi è necessario che i tasti siano
premuti in sequenza a non più di 2 secondi uno dall’altro.
Trascorso questo tempo è necessario ripetere la sequenza
dall’inizio.

1

2
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PROCEDURA:

1 Digitare le prime tre cifre del codice di sicurezza e incrementare di 1
l’ultima cifra e quindi premere SPENTO.

ESEMPIO:
Codice normale di sicurezza 1 2 3 4 + SPENTO
Codice disinserimento sotto minaccia   1 2 3 5 + SPENTO

NOTE:
* Il sistema si disinserisce ma contemporaneamente il manda un segnale alla

centrale operativa (se questo è stato richiesto al momento dell’installazione).

IMPORTANTE

* Questa funzione è possibile usarla solo se siete collegati ad una centrale di
sorveglianza.

* Non è possibile attivare questa funzione se l’ultima cifra del codice di
sicurezza è un 9.

* E’ importante quando viene utilizzato un codice temporaneo che l’utilizza-
tore sia informato di quanto sopra per poter correttamente utilizzare il suo
codice.

DISINSERIMENTO SOTTO MINACCIA 6 TASTO ESCLUSO:
Permette l’esclusione di una o più zone dell’impianto (digitare codice
+ BYPASS + NN, dove NN è il numero della zona da escludere; se
le zone sono più di una digitare successivamente alla prima i numeri
delle altre. E’ sempre necessario digitare due cifre ad esempio 01, 08,
20, ecc.).
Al termine, dopo alcuni secondi, il display visualizza le zone escluse.

7 TASTO CHIME:
Quando si attiva questa funzione (solo a impianto spento) ogni volta
che un sensore viene attivato la consolle emette tre toni.
(Digitare codice + CHIME) per disattivare questa funzione ripetere la
sequenza (codice + CHIME)

8 TASTO : #
Consente di inserire l’impianto senza usare il codice (questa funzione
deve essere programmata al momento dell’installazione premere # +
AWAY o STAY o INSTANT, ecc.)

9 TASTI DA 0 a 9:
Sono utilizzati per digitare il proprio codice di inserimento e disinseri-
mento impianto

10 TASTO CODICI o CODE:
Permette di creare dei nuovi codici di sicurezza, da assegnare ad altre
persone.
(Digitare il codice principale + tasto CODICI + NN + le 4 cifre del nuovo
codice, NN è un numero da 03 a 22 che identifica ciascun nuovo
codice)
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ALLARME RAPINA

PROCEDURA:

Questa funzione  permette  l’attivazione di un  allarme silenzioso o
udibile, (come è stato programmato dal vostro installatore) premendo
contemporaneamente i tasti *  + #  .

NOTE:

Il sistema manda un segnale alla centrale operativa (se questo è stato
richiesto al momento dell’installazione).

1

FUNZIONI DELLA CONSOLLE VISTA

1 DISPLAY A CRISTALLI LIQUIDI:
E’ composto da un display alfanumerico due righe e 32 caratteri.

DISPLAY ALFANUMERICO:
Identifica le zone e la loro descrizione, lo stato del sistema e le istruzioni
per l’uso della consolle stessa.

2 TASTO SPENTO o OFF:
Serve per disinserire l’impianto antifurto, per tacitare gli allarmi, per
cancellare il display numerico e ripristinare un eventuale segnale di
guasto, quando questo è stato riparato.
(Digitare codice + SPENTO).

3 TASTO INS.TOT o AWAY:
Consente l’inserimento totale dell’impianto
(Digitare codice + INS.TOT)

4 TASTO INS.PARZ o STAY:
Consente di inserire l’impianto senza la parte volumetrica (solo le zone
perimetrali)
(Digitare il codice +INS.PRZ)

5 TASTO PROVA o TEST:
Consente la verifica del sistema e la prova degli allarmi sonori.
ATTENZIONE:può attivare anche la chiamata telefonica o il ponte
radio.
(Digitare codice + PROVA)
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CONDIZIONI DI MALFUNZIONAMENTO

Se la consolle visualizza la parola CHECK o PROVA accompagnata
da un tono rapido del cicalino significa che è presente una condizione
di MALFUNZIONAMENTO. Il cicalino può essere tacitato premendo
un tasto qualsiasi.

Le condizioni di guasto più probabili sono:

1 La parola CHECK o PROVA abbinata al numero 97 indica un malfun-
zionamento sulla linea di collegamento delle zone da 10 in poi.
Avvisate subito il vostro installatore.

2 La parola CHECK o PROVA abbinata a uno o più numeri di zona.
Recarsi nella zona interessata e verificare se ci sono dei fili interrotti
(eventualmente ripristinarli), se il sensore è aperto, ecc. Quindi digitare
sulla consolle il codice + SPENTO .
Se la scritta persiste avvisare il vostro installatore.

3 La parola CHECK o PROVA abbinata ad un numero compreso tra 88
e 91 indica  un  malfunzionamento  nelle  riceventi  radio del vostro
sistema ( NOTA: non tutti gli impianti hanno questi apparecchi).
Avvisare al più presto il vostro installatore.

ALTRE CONDIZIONI DI GUASTO:

1 Il display visualizza FC, significa che è presente un guasto nella
sezione telefonica della vostra centrale.
Avvisare il vostro installatore.

2 La parola BAT accompagnata da un tono rapido del cicalino indica che
uno dei trasmettitori via radio ha la pila quasi scarica. Premere un
qualsiasi tasto per tacitare il cicalino e avvisare l’installatore (o sostituire
la pila nel sensore evidenziato sul display).

INDICAZIONE DI MANCANZA RETE

Se la luce verde RETE è spenta e compaiono le parole NO AC o NO
RETE sul display significa che manca la corrente elettrica, l’impianto
in ogni caso continua a funzionare per mezzo della batteria interna.
Se anche nell’appartamento manca corrente, attendere che questa
venga ripristinata. Se invece manca la rete solo alla centrale, verificare
che l’interruttore da cui prende alimentazione non sia scattato, altri-
menti chiamare l’installatore o un elettricista.

ATTENZIONE:

Se il display è completamente senza scritte e la luce verde RETE è
spenta significa che la centrale è fuori servizio.
Chiamare subito l’installatore.
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